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Reactie op je analyse
Voor Juliana

Juliana,
Je materiaal legt een bruikbare bestuurlijke zorg bloot: publieke organisaties willen niet dat een leverancier een-
zijdig de regels kan veranderen terwijl hun geheugen, processen en bevoegdheden in diens product vastzitten.
Dat is precies het probleem waarop GameCult een antwoord probeert te geven.

De leverancier mag veranderen. De instelling moet blijven bestaan.

Waarom GameCult dit kan bieden
De technische kern is eenvoudig. Persistent typed state1 is de gezaghebbende toestand. Iedere chatbot, agent,
dashboard of speelbare game is een projectie2 daarvan.
De chatbot bewaart zijn geheugen dus niet alleen in een gesprek. Dat geheugen bestaat als gestructureerde
documenten. Een Bifrost-dashboard kan dezelfde staat tonen. Een onderhoudsagent kan dezelfde live game-
state inspecteren. De interfaces kunnen veranderen, naast elkaar bestaan of verdwijnen. De staat blijft.
Daaruit volgt de publieke waarde: een ander AI-model, een nieuwe interface, andere hosting of een andere
leverancier hoeft niet te betekenen dat de organisatie haar context opnieuw moet opbouwen.
GameCult is daarbij niet de veilige keuze omdat wij beloven nooit van koers te veranderen. Het systeem is veilig
wanneer een tweede operator3 het kan overnemen zonder verlies van geheugen, betekenis of bevoegdheid.

Hoe we dat moeten bewijzen
Niet met een brede adoptie van het hele GameCult-ecosysteem. Wel met één afgebakende publieke workflow,
bij voorkeur eerst met niet-gevoelige of synthetische gegevens.
De proef is concreet:

• vervang het AI-model;
• vervang de interface;
• laat een onafhankelijke tweede operator de workflow reconstrueren en voortzetten;
• controleer of besluiten, bronnen en bevoegdheden begrijpelijk blijven;
• test de exit zonder verlies van institutioneel geheugen.

Als dat lukt, is vervangbaarheid geen slogan maar aangetoond gedrag.

Over de naam
Je hebt ook gelijk dat “GameCult” een slechte eerste naam is voor een publieke stichting. De naam werkt voor
onze culturele oorsprong en het technische ecosysteem, maar legt bij een gemeente of EU-instelling onnodige
uitleg op.
GameCult mag GameCult blijven. De stichting kan een afzonderlijke, zakelijke naam krijgen die continuïteit,
open infrastructuur en publiek beheer duidelijker uitdrukt. Daar staan we voor open en daar denken we graag
samen met je over na.

De bruikbare pitch
Publieke organisaties moeten hun geheugen, bevoegdheden en verantwoordingsstructuur kunnen
behouden wanneer leveranciers, AI-modellen en interfaces veranderen. GameCult bewaart die
institutionele staat buiten iedere afzonderlijke toepassing en maakt de toepassingen vervangbaar.
We willen dit niet op geloof verkopen, maar in één begrensde publieke pilot bewijzen.

Als dit de zorg achter je analyse was, dan zitten we op dezelfde lijn. De volgende stap is één werkelijk publiek
proces vinden waar deze afhankelijkheid pijn doet, en iemand die eigenaar is van dat probleem.

1Persistent typed state: Duurzame informatie met een expliciete structuur, versie, identiteit, herkomst en eigenaar, opgeslagen buiten
één applicatie of AI-model.

2projectie: Een interface die een relevant deel van dezelfde onderliggende staat toont en, binnen verleende bevoegdheid, kan wijzigen.
3operator: Een partij die de infrastructuur host, beheert of voortzet zonder eigenaar te worden van de institutionele staat.
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